Regler gallande robotgrasklippare pa Araslov Golf & Resort

Robotgrasklippare som star i sin laddstation eller stannat/star stilla pa banan behandlas som ett

oflyttbart tillverkat foremal fran vilken lattnad utan plikt ar tilldten enligt regel 16.1

Har foljer nagra exempel pa hur en spelare kan hantera olika regelsituationer dar en robotklippare
(roboten) arinblandad.

Roboten trycker ner bollen i marken eller kor sonder bollen

e Om laget har forandrats ska bollen, eller en annan boll, placeras pa den narmaste platsen
inom en klubblangd som mest liknar det ursprungliga laget, Regel 14.2

Robotens status nar den ari sin laddstation eller star still pa banan

Roboten betraktas som ett oflyttbart tillverkat féremal (definierad i lokal regel — se ovan).
Enligt Regel 16.1 far spelaren ta lattnad for storande inverkan av:

e Bollens lage

e Omradet for stans

e Omradet for avsedd sving

Bollivila, roboten knuffar undan bollen

e Bollen aterplaceras pa den uppskattade punkten dar bollen lag, Regel 9.6
Om bollen ar skadad eller inte gar att fa tag pa inom nagra sekunder, far spelaren anvanda en
annan boll, Regel 14.2

Bollirorelse, spelarens boll traffar roboten och studsar ivag

e Bollen spelas dar den stannar, Regel 11.1

Bollen hamnar ovanpa eller under roboten och foljer med den

e Bollen eller en annan boll droppas pa den uppskattade punkten rakt under dar den forst
stannade pa eller under roboten, Regel 11.1

Bollen stannar pa, eller under roboten som star i sin laddstation eller still pa banan

e Roboten betraktas som ett oflyttbart tillverkat foremal, lattnad far tas enligt Regel 16.1



